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1 Kujawsko-Pomorska Platforma
Edukacyjna (KPPE)

Kujawsko-Pomorska Platforma Edukacyjna (KPPE) to zintegrowany dziatajagcy system wspierajgcy
proces edukacyjny w wojewddztwie kujawsko-pomorskim, zawierajacy nizej wymienione moduty:

IR

Baza zasobéw Portal Wiedzy
dydaktycznych o Regionie

edupolis

Repetytorium

Systemn edukadji dla Edukacji Platforma Gier
wirtualnej Wazesnoszkolej Miejskich

%

Telewizja
Internetowa Office 365

Kujawsko-Pomorska Platforma Edukacyjna

Rysunek 1. Wybrane moduty wchodzace w sktad KPPE

1. Baza Zasobow Dydaktycznych (BZD) — dostarczajgca funkcjonalnosci zwigzane z publikacjg,
katalogowaniem oraz wyszukiwaniem zasobdw edukacyjnych.

2. System Edukacji Wirtualnej (SEW) — podsystem KPPE odpowiedzialny za wspomaganie
procesu nauczania.

3. Repetytorium dla Edukacji Wczesnoszkolnej (RAEW) - jest to modut KPPE dostarczajgcy
funkcjonalnosci umozliwiajgce samodzielng powtérke materiatu dydaktycznego z etapu
nauczania wczesnoszkolnego.

4. Edytor Tresci Edukacyjnych (ETE) — modut KPPE umozliwiajgcy samodzielne tworzenie oraz
edycje zasobéw edukacyjnych.

5. Portal Informacyjny (Pl) — podsystem KPPE oparty o system zarzadzania trescig (CMS),
odpowiedzialny za funkcjonalnosci zwigzane z tworzeniem i zarzadzaniem trescig witryn
KPPE.

6. Platforma Gier Miejskich (PGM) — modut KPPE umozliwiajgcy projektowanie, udostepnianie,
oraz przeprowadzanie gier miejskich z wykorzystaniem urzgdzen mobilnych.

7. Portal Edukacyjny (PE) - petnigcy role podstawowego systemu dla Kujawsko-Pomorskiej
Platformy Edukacyjnej (KPPE).

8. Podsystem Spotecznosciowy (PS) — obszar KPPE dostarczajgcy funkcjonalnosci
spotecznosciowe.

9. Telewizja internetowa — modut umozliwiajgcy emisje audycji telewizyjnych o charakterze
informacyjnym.

10. Podsystem Biurowy (PB) — obszar funkcjonalny KPPE dostarczajgcy narzedzia do pracy
z tekstem, arkuszami kalkulacyjnymi oraz prezentacjami.

11. Portal Wiedzy o Regionie (PWoR) — modut KPPE petnigcy role informacyjno - edukacyjng,
dostarczajacy tresci edukacyjne o charakterze regionalnym, stuzgcy réwniez jako medium
promocji regionu.
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2 Baza Zasobow Dydaktycznych (BZD)

BZD zawiera multimedialne zasoby edukacyjne przeznaczone dla ucznidw szkét podstawowych klas
1-3 edukacji wczesnoszkolnej oraz klas 4-6. Sg one udostepnione w postaci lekcji oraz bibliotek

dodatkowych multimedialnych zasobdéw edukacyjnych, tj.:
o lekcji uczniowskich,
o lekcji nauczycielskich,
e ekranow uczniowskich,
e ilustracji,
e pokazdéw slajdow,
e animacji,
e symulacji,
e gier dydaktycznych,
o (¢wiczen interaktywnych,
e mapikart pracy.

Cwiczenia interaktywne zawieraja zadania do samodzielnego rozwiagzania przez ucznia, ktére

podlegajg obiektywnej ocenie. Typy ¢wiczen interaktywnych:
o wybdr jednej lub wielu odpowiedzi z kilku zaproponowanych,
e wybor Prawda/Fatsz,
e uzupetnianie luk w tekscie,
e porzagdkowanie kolejnosci fragmentéw tekstow lub obrazéw,
e t3czenie elementéw w pary,
e uzupetnianie tabeli,
e grupowanie elementéw tekstowych lub graficznych wedtug kategorii.

Cwiczenia interaktywne umozliwiajg uzytkownikowi nastepujgce funkcjonalnosci:
e sprawdzenie czy udzielone odpowiedzi sg poprawne,
e sprawdzenie czy udzielone odpowiedzi sg btedne,
e pokazanie wszystkich poprawnych odpowiedzi.

Do samodzielnej pracy ucznia zostaty przygotowane lekcje uczniowskie, pozwalajgce na realizacje
materiatu dydaktycznego z danego zagadnienia przy uzyciu elementéw takich jak animacje,
symulacje, pokazy slajdow, ilustracje, ¢wiczenia interaktywne. Lekcja uczniowska zawiera tresci oraz
funkcjonalnosé¢ umozliwiajgcg samodzielng prace ucznia przy komputerze. Celem czesci uczniowskiej
jest przede wszystkim utrwalanie i weryfikacja wiedzy przez réine formy aktywnosci zwigzanej z jej

wykorzystaniem.

Dla nauczyciela przygotowano m.in. lekcje nauczycielskie, zawierajgce tresci oraz funkcjonalnosci
umozliwiajgce i wspomagajace demonstracje tych tresci w klasie np. z uzyciem tablicy interaktywne;j.

Kazda lekcja nauczycielska posiada mozliwos¢:
e dopisywania wtasnych tekstow na ekranie,
e graficznego zaznaczania (ramek, obryséw itp.) dowolnego fragmentu ekranu,
e powiekszania dowolnie wybranej czesci ekranu.
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2.1 Dostep do BZD
Dostep do BZD uzyskuje sie po kliknieciu ikonki Zasoby edukacyjne w menu gtéwnym KPPE.

Portal edukacyjny

Portal gier migjskich Podsystem biurowy

Rysunek 2. Dostep do BZD

Ponizej przedstawiono ekran zawierajacy wybrane przedmioty z bazy zasobow.

@ Etap nauczania

edupolis

a

O Unblone Szkola podstawowa Szhola podstawowa
13 26

Zadanla

Przedmioty

\ A

Rysunek 3. Ekran gtowny Bazy Zasobow Dydaktycznych
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2.2 Uruchamianie zasobow

Po kliknieciu dowolnego przedmiotu pojawi sie lista podtgczonych do niego zasobéw. Na ponizszym
rysunku pokazano liste wybranych zasobdw do etapu Szkofa Podstawowa 1-3.

Zasoby edukacyjne

R Dodaj do ulubionych ® Dodaj do kolekcji @ Stwérz zadanie

edupolis e

filtry
[
® Kolekge I A
s
-~ [ 4
Ay -,
O Ulubione " - ) () A
) ABC KOSMOSU ABC KOSMOSU ABSCHLUSSTEST TEIL'T ABSCHLUSSTEST TEIL1

@ L ABC kosmosu ABC kosmosu Abschiusstest Teil 1 Abschiusstest Teil 1
@ Zadania

Rysunek 4. Lista wybranych zasobow dla Szkoty Podstawowej, klasy 1-3

W celu uruchomienia wybranego zasobu, nalezy klikngé jego nazwe na liscie. Pojawi sie wowczas
zawarto$¢ zasobu i tzw. metadane, czyli najwazniejsze informacje opisujgce zasdb tj. etap nauczania,
przedmiot, typ zasobu, stowa kluczowe oraz powigzania zasobu z podstawg programowa. Stowa
kluczowe sg wykorzystywane przez wyszukiwarke podczas odnajdywania zasobu w BZD.

Opis  ABC kosmosu

Stowa kluczowe @
E H system heliocentrycry kosmos mapa nieba m
=
ksigika teleskop ksiafyc m Swiersze H animadja

Powigzania @

4} Ucren tworzy teksty i ysunki:

15} Liczefi podaje i zapisuje daty; zna kolejnosé dni tygednia | miesieny: [T wykonuje obliczenia kalendarzowe [ odezytuie wskazania
zegardw [-1 poshuguje sie pojeciami: godzina, pétgodziny, keadrans, minuea [

-]

astrokamera teleskop opoyczny prIyrzady astronomiczne kometa Matylda

B) Uczen ropwigzuje proste zadania tekstowe (w tym zadania na porownywanie rocnicowe. sle bez poromimnywania ilorazowegol

5} Lized dodaje | odejmuje Bczby w zakresie 100 {bez algorytmidw dziatan pisemmychl; sprawdza wyniki cdejmowania za pomocg
dodawania;

bole narodowe i wydarzenia

Rysunek 5. Przyktadowy opis zasobu dydaktycznego
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Uruchomienie zasobu odbywa sie poprzez klikniecie ikonki znajdujacej sie na srodku zasobu.

&= Zasoby edukacyjne

Q2 Dodaj do ulubionych ® Stwérz kolekcje @ Stwérz zadanie @ Wiecej

. ABC kosmosu
edupolis

@ Zasoby
® Kolekcje
O Ulubione
@ Lekcje
@ Zadania

@ Edukacja wczesnoszkolna

f? Portal gier miejskich

Rysunek 6. Uruchamianie zasobu dydaktycznego

Zawarto$¢ zasobu zostanie wyswietlona w oknie przegladarki.

ABC kosmosu

y
i majq stac sie
Spowszednialy juz zwykie loty samolotami czy podréze koleja.

Latwo pr idziec, ze ystyka bedzie sie ijac bardzo szybko.

W marzeniach ludzie proj lj3 juz promy i ktore beda startowac
z Ziemi w kosmos, a ich pasazerowie, bez opuszczenia pojazdu beda mogli

okrazac nasza planete i oglada¢ kosmiczne widoki.

A

i |
AYA

bezokolicznik’

&)
xe ¥

Rysunek 7. Zawartosc zasobu: ABC Kosmosu

2.3 Kolekcje zasobow

Kolekcje zasobéw pozwalajg na grupowanie wybranych przez uzytkownika zasobow w dowolnie
utworzone kategorie. Ufatwia to np. proces odtwarzania materiatdéw dydaktycznych w czasie lekcji.
Kolekcje zasobdéw mozna utworzy¢ klikajagc odnosnik Kolekcje, widoczny w menu gtéwnym,

a nastepnie ikonke @ stwérz kolekeje znajdujaca sie w gornej czesci ekranu. Po wprowadzeniu
nazwy kolekcji, zostanie ona utworzona.

Kolekcje mozna takze utworzy¢ klikajac przycisk Dodaj znajdujgcy sie bezposrednio na zasobie
dydaktycznym, a nastepnie przycisk & Podaj do kolekeji
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Q Dodaj do ulubionych X} Dodaj do kolekcji @ Stwérz zadanie
Zastosowane

filtry

ABC KOSMOSU ABC KOSMOSU ABSCHLUSSTEST TEIL 1
ABC kosmosu ABC kosmosu Abschlusstest Teil 1

Rysunek 8. Dodawanie zasobow do kolekcji

Po wprowadzeniu nazwy, kolekcja zostanie utworzona.

2.4 Ulubione zasoby

Zasoby mozna réwniez dodawac do listy ulubionych zasobdw, dzieki czemu tatwiej i szybciej mozna je
odnalez¢ w BZD. W celu dodania zasobu do listy ulubionych nalezy klikngé przycisk Dodaj znajdujacy

sie bezposrednio na zasobie dydaktycznym, a nastepnie przycisk R Dodaj do ulubionych

Dodaj do ulubionych§® Dodaj do kolekcji @ Stwérz zadanie

Zastosowane
filtry

- i

T e

>
A

ABC KOSMOSU ABC KOSMOSU ABSCHLUSSTEST TEIL 1
ABC kosmosu ABC kosmosu Abschiusstest Teil 1

Rysunek 9. Dodawanie zasobu do listy ulubionych

Dostep do ulubionych zasobéw mozna uzyskac¢ klikajagc odnosnik Ulubione znajdujgcy sie w menu
gtéwnym BZD.
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2.5 Wyszukiwanie zasobow

Baza Zasobéw Dydaktycznych zawiera ok. 2500 multimedialnych zasobéw edukacyjnych z zakresu
m.in.:

e edukacji polonistycznej,
e edukacji muzycznej,

e edukacji plastycznej,

e edukacji spotecznej,

e edukacji przyrodniczej,
e edukacji matematycznej,
e zajec¢ komputerowych,

e zajec technicznych,

e wychowania fizycznego,
o etyki,

o jezyka angielskiego,

e jezyka niemieckiego.

Odnalezienie zasobu w BZD zostato uproszczone, dzieki zastosowaniu wyszukiwarki. Uruchomienie
wyszukiwarki odbywa sie poprzez klikniecie ikonki ¥4 znajdujacej sie w prawym, gérnym rogu ekranu.

Szukaj E

gra dydakiyczna @

Rysunek 10. Wyszukiwarka zasobow

Wyszukiwarka posiada wbudowane filtry ufatwiajgce definiowanie zapytan tj.: etap edukacyjny,
przedmiot, typ zasobu. Po wpisaniu stowa kluczowego w okienku Szukaj oraz zaznaczeniu
pozostatych kryteriéw, zostanie wyswietlona lista zasobdw dydaktycznych spetniajgcych ww. kryteria.
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System Edukacji Wirtualnej (SEW)

System Edukacji Wirtualnej (SEW) to podsystem KPPE odpowiedzialny za wspomaganie procesu
nauczania, w szczegdlnosci umozliwiajacy dostep dla nauczycieli, ucznidéw oraz rodzicéw. Dla kazdej

Z WW.

rol system udostepnia funkcjonalnosci adekwatne do zadan realizowanych w procesie

dydaktycznym. SEW umozliwia elastyczng organizacje grup dydaktycznych m.in. umozliwiajac
odzwierciedlenie rzeczywistej organizacji placéwek oswiatowych - szkoty, klasy, przedmioty oraz
podziat klas na podgrupy.

SEW dziata w oparciu o baze uzytkownikéw KPPE, umozliwiajac:

definiowanie obowigzujgcej skali ocen na poziomie szkoty,

tworzenie klas, przydzielanie uczniéw i nauczycieli,

tworzenie przydziatdw — klasa — przedmiot — nauczyciel,

tworzenie grup wewnatrz klasowych,

komunikacje miedzy uzytkownikami w trybie synchronicznym i asynchronicznym o zasiegu
catego SEW, poszczegdlnych szkot, klas itd.

tworzenie i edycje zadan dla ucznidw w oparciu o zasoby BZD (prezentacje, ulubione, zasoby
utworzone w ETE) oraz materiaty dodatkowe (pliki, adresy stron WWW ),

utworzenie zadania poprzez kompozycje wybranych elementéw sktadowych wielu obiektéw
pochodzacych z BZD,

przypisywanie zadan uczniom (klasy, grupy) z okresleniem okresu dostepnosci zadania,
nadzor i weryfikacje postepdw pracy ucznidw,

dokonanie oceny pracy uczniéw w oparciu o skale zdefiniowang w systemie,
przeglgdanie raportéw indywidualnych i grupowych z prac uczniéw,

rozwigzywanie zadan przygotowanych przez nauczyciela,

prace z zasobami udostepnionymi przez nauczyciela (zasoby BZD, pliki, odnosniki URL),

biezacy podglad pracy ucznia z zadaniami z uwzglednieniem udzielonych odpowiedzi i czasu
spedzonego nad rozwigzaniem zadania.

Gtéwne elementy SEW:
1) modut komunikacji asynchronicznej — tablica ogtoszerh umozliwiajgca przekazywanie informacji
skierowanych do poszczegdlnych grup uzytkownikéw SEW. Kluczowe funkcjonalnosci modutu:

tworzenie nowego ogtoszenia,

wybér grupy odbiorcow (jedna lub wiele),

okreslenie tematu ogtoszenia (nagtéwka),

wprowadzenie tresci ogtoszenia za pomocg edytora typu WYSIWYG,
zamieszczenie grafiki i video w tresci ogtoszenia,

edycja tresci ogtoszenia,

publikacja ogtoszenia na wybranej tablicy:

szkolnej,

klasowej z okresleniem klasy bedacej adresatem ogtoszenia
usuniecie ogtoszenia.

2) modut pracy grupowej umozliwiajgcy wspdlng prace nad dokumentami, komunikowanie sie
i wspotprace w ramach grupy projektowej. Modut umozliwia:

zdefiniowanie projektu i jego lidera (nauczyciel lub uczen),
okreslenie etapow projektu i przypisanie do nich uczniéw
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e zatgczenie do projektu plikow,
o komunikacje poprzez dedykowane projektowi forum,
e ocene i zamkniecie projektu,

3) modut komunikacji synchronicznej — czat umozliwiajgcy komunikacje z wieloma uzytkownikami
jednoczesnie w ramach zdefiniowanych klas. Komunikacja odbywa sie poprzez wpisywanie tekstu
rozmowy, ktéry wyswietla sie uczestnikom czatu linijka po linijce, z zaznaczeniem nadawcy,

e modutf ankiet — umozliwiajacy:

e utworzenie, podglad, edycje i usuniecie ankiety,

e okreslenie tresci i formy pytan oraz formy odpowiedzi,
e okreslenie stron, na ktdrych ankieta bedzie widoczna,
e zdefiniowanie okresu dostepnosci ankiety,

e publikacje ankiety.

4) funkcja Blog budujgca umiejetnosci komunikacyjne ucznidéw oraz wspierajgcg pedagogdéw
w procesie ksztattowania odpowiedzialno$ci uczniéw za publiczne wypowiedzi i budowanie
komunikacji w szkolnej spotfecznosci. Modut umozliwia utworzenie, edycje, usuniecie,
pokazanie/ukrycie bloga.

5) modut E-portfolio umozliwiajacy gromadzenie wtasnych materiatéw oraz dokumentowania pracy
zawodowej. Utatwia takze planowanie dalszego rozwoju. Pozwala na przegladanie portfolio
uzytkownikow szkoty oraz stworzenie wtasnego portfolio. Kazdy nauczyciel ma domysinie
przypisane do swojego konta portfolio, ktére moze aktywowa¢. W ramach Portfolio dostepne s3
obszary i funkcje:

e moje wyksztatcenie,

® moje osiggniecia,

® moje umiejetnosci,

e moje cele (zawodowe),

e moje cv - umozliwia podglad cv przygotowanego na podstawie wprowadzonych danych, oraz
przygotowanie go w formacie PDF,

e moje dokumenty — dodawanie dokumentéw do portfolio,

o edycja,

e przegladanie portfolio innych uzytkownikéw.

6) Galeria - pozwalajgca na tworzenie i przegladanie galerii w obrebie szkoty, klasy oraz osobistych.

Modut pozwala na:

e tworzenie, edycje i usuwanie galerii osobistej uzytkownika,

e tworzenie, edycje i usuwanie galerii szkolnej, w ktdrej znajdujg sie galerie utworzone jako
szkolne galerie zdjed.

e zarzadzanie galerig klasowa, w ktérej znajdujg sie galerie utworzone jako klasowe galerie
zdjed.

Zadania
Uruchomienie SEW odbywa sie poprzez klikniecie odnosnika ® , Znajdujgcego sie w menu
gtéwnym BZD. Ponizszy rysunek przedstawia widok ekranu gtéwnego modutu SEW.
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System edukacji wirtualnej

e Stworz zadanie

edupolis

B s ©,

6 P

|7 Rapoety
Lista zadan

@ Frortolic
B Galerie
Q sos
@ ca
& Forum

Rysunek 11. SEW - zadania uczniowskie

Wyniki zadan rozwigzywanych przez uczniéw, beda widoczne na koncie nauczyciela.
cji wirtualnej

@ Zadania do wykonania

edupolis
@ Zadania

Zadania Wykonane

Rysunek 12. Przyktadowe zadania uczniowskie
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4 Repetytorium dla Edukacji
Wczesnoszkolnej (RAEW)

Repetytorium dla edukacji wczesnoszkolnej (RAEW) - jest to modut KPPE dostarczajgcy
funkcjonalnosci umozliwiajgce samodzielng powtdrke materiatu dydaktycznego z etapu nauczania
wczesnoszkolnego.
Modut zostat stworzony z myslg o zdobywaniu i utrwalaniu wiedzy w atrakcyjny i angazujacy dzieci
sposéb. Piekna komiksowa grafika, mozliwos¢ budowania postaci przewodnich i ciekawe elementy
fabularne sprawiajg, ze kazdy z uzytkownikéw modutu bedzie chtongé¢ wiedze w sposéb dla siebie
niezauwazalny. Doskonate merytorycznie materiaty, umozliwiajg zdobycie i utrwalenie wiedzy
z matematyki przez dzieci na etapie klas I-Ill. Tresci ponadprogramowe pozwalajg rozwijaé zdolnosci
i zainteresowania, dzieki czemu dzieciom jest tatwiej przejs¢ z etapu nauczania zintegrowanego do
czwartej klasy.
RAEW umozliwia powtdrke materiatu z obszaru edukacji matematycznej, w oparciu o ekrany
¢wiczeniowe podzielonych na nastepujace - korespondujgce z wymaganiami podstawy programowe;j
dziaty:

e dodawanie i odejmowanie w zakresie 20,

e dodawanie i odejmowanie w zakresie 100,

e mnozenie i dzielenie w zakresie 100,

e dodawanie i odejmowanie, mnozenie i dzielenie w zakresie 100,
dodawanie i odejmowanie w zakresie 1000,
rozszerzenie ciggu liczbowego do 10 000,
umiejetnosci praktyczne,
geometria,
e famigtowki.

RAEW jest dostepne zaréwno dla komputeréw stacjonarnych jak i urzadzen mobilnych np.
tabletéw. Portal oferuje najwyziszej jakosci materialty edukacyjne, a dzieki strukturze
przypominajacej gre jest on bardzo atrakcyjny dla mtodszych odbiorcow. RAEW moze by¢
stosowany zarowno w klasie (na interaktywnych tablicach lub komputerach/tabletach
osobistych) jak i w domu.

Koncepcja tego produktu opiera sie na jednej z najlepszych technik uczenia sie — behawioralnej
regule SMART:
e S (ang. Small steps) — dzieli dziatania na mate kroki;
e M (ang. Measure) — jest nastawiony na mierzalnos¢ efektéw: dziecko widzi, kiedy pojawia sie
postep;
e A (ang. Application) — opiera sie na wiedzy psychologicznej (dostosowanie zaréwno tresci jak
i Srodkdow przekazu do mozliwosci, zainteresowan oraz do wieku rozwojowego
uzytkownikéw),
e R (ang. Realistic) — cele jakie stawia uczniowi sg realistyczne i mozliwe do osiggniecia,
e T (ang. Time) — nastawienie, aby cele byty zrealizowane w okreslonym czasie.
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4.1 Dostep do RAEW

Dostep do RAEW mozna uzyska¢ klikajac ikonke Edukacja wczesnoszkolna znajdujacy sie w menu
gtéwnym KPPE.

Zasoby edukacyjne nczesnoszkolna Portal informacyjny Portal edukacyjny

Portal gier miejskich Podsystern biurowy

Rysunek 13. Potgczenie z RAEW

Ponizszy rysunek przedstawia widok panelu gtéwnego RAEW.

= Edukacja wczesnoszkolna

R worweozwo
E PROGRAM REGIONALNY 4*w vaewomho

/‘/‘c’/ reglon w Zuro/u'e
LA 4 7

Rysunek 14. Menu gtéwne RAEW
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4.2 Nawigacja po RAEW

Wyglad portalu jest atrakcyjny, kolorowy, z bogata, komiksowa grafikg oraz z przyjaznym interfejsem
uzytkownika. RAEW jest grg, ktorej akcja rozgrywa sie w komiksowo-kosmicznej lokacji, ktérg uczen
stopniowo odkrywa, rozwigzujac zadania. Podréz rozpoczyna sie w momencie klikniecia planety
Liczbolandia, widocznej z kokpitu.

Rysunek 15. Uruchomienie gry

Podczas catej przygody towarzyszy¢ dziecku bedzie ptaszek cyfraszek, ktory wskazuje jakg kraine
nalezy odwiedzi¢ i gdzie klikngé¢, aby kontynuowaé podrdz. Aby przejs¢ do wybranej krainy, dziecko
musi jg znaleZ¢ na planecie i klikng¢ na odpowiedni element aktywny.

Raporty  Poréwnaj wyniki  Testy umiejetnosci Karty pracy Profil

100LICA
Dodawanie i odejmowanie,
mnozenie i dzielenie
w zakresie 100

Rysunek 16. Nawigacja po planecie Liczbolandia
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W kazdej krainie znajduje sie wiele miejsc do odwiedzenia. Aby mieé¢ pewnos¢, ze dziecko nie
przegapi zadnego miejsca, ptaszek cyfraszek wskazuje nieodwiedzone jeszcze miejsca (wskazuje,
ktory aktywny element klikngé), jednak ostatecznie to uczen dokonuje wyboru, nad ktérg sekcjg chce
pracowac.

STAW PLYCIZNA-LAT WIZNA

Rysunek 17. Ptaszek cyfraszek jako element nawigacji w portalu

Po wybraniu dowolnej sekcji, otwiera sie lista zadarn do samodzielnego wykonania.

Pomost.Dodac Odjac

L Obejrzyj ilustracje i uzupetnij zdania.

(- - Misiow jest o wiecej niz robotow.
15 i
Aut jest o mniej niz misiow.
J'\" Lalek jest o wiecej niz gier.

o 18 Lu PE0 Robotow jest o mniej niz lalek.
¢ <@

Rysunek 18. Widok przyktadowego zadania
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Dodatkowo uczniowie mogg wybraé postac przewodnig, ktéra bedzie im towarzyszy¢ w trakcie
rozwigzywania zadan.

Rysunek 19. Wybor postaci przewodniej

Po rozwigzaniu wszystkich ¢wiczen w danej krainie (osiggajac 100% ze wszystkich zadan) uczniowie
zostang dodatkowo nagrodzeni motywujgcg animacja.

Rysunek 20. Przyktadowa animacja - nagroda za poprawne rozwigzanie zadania

Celem wyprawy jest odwiedzenie kazdej lokacji i poprawne rozwigzanie zadan, w celu zdobycia
trofedw i akcesoriow, ktdre nastepnie mozna wykorzystaé¢ do spersonalizowania swojego awatara.
Awatar jest elementem motywujgcym i zwiekszajgcym zaangazowanie ucznidéw, o ktdrego uczniowie
muszg dbac¢, m.in. wybierajgc akcesoria ze specjalnej szafy. Wraz z postepami dziecka w grze ma ono
coraz wiecej przedmiotéw do wyboru.

Strona | 20

Dokumentacja wspoétfinansowana ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w Ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2007-2013, ze srodkéw
budzetu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego oraz Partnerdw Projektu.



PROGRAM REGIONALNY | WQIENGDZTWD bareil oo

NARCHNCWA STRATEGLA SPOJMOLET s KUJAWSKO-POMORSKIE BOTWEI FEGIORALMIGO

Rysunek 21. Przyktadowy wyglqd awatara

4.3  Wynikiiraporty

Uczen ma mozliwosc¢ przejscia do strony raportu z procentowymi wynikami wszystkich lekcji.

Rysunek 22. Przyktadowe wyniki osiggniete przez ucznia

Nauczyciel posiada bogaty system raportowania sktadajacy sie z nastepujacych elementdow:

e Raporty — otwiera ekran z informacjami o wynikach uczniéw w tym procentowe wyniki, czas
poswiecony na rozwigzywanie zadan, liczbe podejs¢ oraz poziom ucznia,

e Poréwnaj wyniki — umozliwia poréwnanie wynikéw klasy nauczyciela z wynikami uzyskanymi
przez wszystkie klasy zarejestrowane w portalu KPPE, z uwzglednieniem wybranego
przedmiotu i poziomu,
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Dodatkowo nauczyciel posiada karty pracy zawierajgce ¢wiczenia, ktdre mozna wydrukowacé (pliki

PDF). Sg one w szczegdlnosci przeznaczone do pracy w parach i grupach zaréwno dla stabszych jak
i bardziej zdolnych ucznidéw.

5 Edytor Tresci Edukacyjnych (ETE)

Edytor tresci edukacyjnych jest innowacyjnym i przyjaznym narzedziem przeznaczonym do tworzenia
interaktywnych lekcji (kurséw). Wyposazony zostat w petni intuicyjny interfejs, mozliwy do uzywania
przez osoby bez umiejetnosci programistycznych.

ETE umozliwia tatwe tworzenie tresci multimedialnych z wykorzystaniem gotowych modutéw do
prezentacji tekstéw, zdjeé, ilustracji, filméw, animacji, symulacji oraz szeregu interaktywnych
¢wiczen, wraz z systemem informacji zwrotnej. Dodatkowo kursy tworzone za pomocg ETE wspierajg
standard SCORM.

Edytor Tresci Edukacyjnych bedgcy podsystemem Biblioteki Zasobéw Dydaktycznych, dostarcza
funkcjonalnosci zwigzane zsamodzielnym opracowywaniem zasobow dydaktycznych. Tresci
wytworzone w nim mogg zosta¢ opublikowane w systemie nadrzednym, a nastepnie uzyte
w procesie dydaktycznym. ETE jest odpowiedzialny za tworzenie zasobdw i ich eksportowanie do
BZD.

5.1 Opis funkcjonalnosci

Edytor tresci edukacyjnych umozliwia:
e tworzenie prostych testdw, jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru,
e dodawanie i usuwanie stron testow i innych materiatéw, zmiane ich nazwy,
e edycje i podglad przygotowywanych materiatdw oraz tworzenie ich kopii pod inng nazwg,
e dodanie tekstu i grafiki (obrazka, zdjecia, tabeli, wykresu) do tworzonego materiatu,
zapisywanie naniesionych zmian,

okreslenie ilosci odpowiedzi (do o$Smiu) oraz sposobu ich prezentowania (tekst lub obrazek),

okreslenie losowej kolejnosci odpowiedszi,

wskazanie odpowiedzi prawidtowych i btednych (dla danego ¢wiczenia),

o wybdr szablondw graficznych dotyczacych ukfadu tresci na stronie,

e zaprojektowanie rdéznych rodzajow c¢wiczen testowych (éwiczenia polegajgce na wyborze
prawidtowej odpowiedzi, tgczeniu elementéw, uktadaniu ich w odpowiedniej kolejnosci,
uzupetnianiu pél tekstowych itp.),

e publikacje stworzonych tresci — udostepnienie ich pozostatym uzytkownikom aplikacji
poprzez import do podsystemu zarzgdzania zasobami edukacyjnymi (BZD) i upublicznienie
zasobu innym uzytkownikom tej samej szkoty,

o eksport lekcji do formatu SCORM,

e odtworzenie multimedialnych materiatéw i dostep do nich za posrednictwem przegladarki
internetowej, w dowolnym miejscu i czasie.

Korzysci ptynace z korzystania z aplikacji ETE:
e nie ma potrzeby zatrudniania wysoko wykwalifikowanych pracownikéw IT ani zleca
tworzenie zasobdw jakimkolwiek firmom zewnetrznym,
o korzystanie z réznych typéw zadan, w tym testow jednokrotnego i wielokrotnego wyboru
(wszystkie moduty ¢wiczern mogg by¢ dowolnie konfigurowane do wtasnych potrzeb),
e wzbogacanie interaktywnych lekcji réznymi mediami: animacjami, ilustracjami, dzwiekami
itp.,
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e wzbogacanie interaktywnych éwiczen informacjg zwrotng dla odpowiedzi poprawnych oraz
niepoprawnych (kazda udzielona odpowiedz da uzytkownikowi informacje zwrotng),

e szeroka gama wzorow graficznych wizualnie uatrakcyjniajgcych tresci,
e dostep on-line do aplikacji umozliwiajgcy tworzenie zasobdéw dydaktycznych w dowolnym

miejscu i czasie,
e dopasowanie tresci do kazdej rozdzielczosci,

e panel nauczyciela, czyli zestaw dodatkowych narzedzi, ktére mogg by¢ wykorzystywane
podczas lekcji z uzyciem tablicy interaktywnej.

5.2 Uruchomienie ETE

Uruchomienie ETE odbywa sie poprzez klikniecie ikonki Zasoby edukacyjne znajdujacej sie w menu
gtéwnym KPPE. Zostanie nawigzane pofaczenie z Bazg Zasobdéw Dydaktycznych. Nastepnie nalezy

Lekcje

klikng¢ odnosnik @

5.3 Tworzenie nowej lekcji
+ Stworz lekcj
Stworzenie nowej lekcji odbywa sie poprzez klikniecie ikonki 8 , Znajdujacej sie na
gorze ekranu.

Nastepnie nalezy podac nazwe lekcji, wybra¢ szablon graficzny oraz klikngé¢ przycisk Utwdrz lekcje.
Na ponizszym rysunku przedstawiono przyktad tworzenia nowej lekc;ji.

Tworzenie lekcji

Nazwa lekgji

Wybierz szablon

D utworz lekcje

Rysunek 23. Tworzenie nowej lekcji w ETE
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5.4 Edycja stron lekgcji

Po kliknieciu przycisku Edytuj Lekcje pojawi sie okno edycji lekcji:

Dodaj nowy strong

Rysunek 24. Edycja stron lekcji

Przyciski Usun strone i Cofnij sg aktywne, gdy zostanie stworzona pierwsza strona. Przycisk Ponow
jest aktywny dopiero po tym, gdy uzytkownik uzyje przycisku Cofnij

Aby dodac¢ nowa strone do lekcji, nalezy:
e klikng¢ przycisk Dodaj strone,
o wybrac szablon poprzez klikniecie wybranej miniatury.

Aby zmieni¢ tytut strony, nalezy:
o klikngé miniature danej strony na liscie stron (Strony),
e umiesci¢ kursor w polu Tytut,
e zmienic tytut strony:

Edytor Podglad Zapisz i wyjdz

Strony /2 Tytut: |[Strona 1
Rysunek 25. Tytut strony

e potwierdzi¢ za pomoca klawisza Enter na klawiaturze.

Aby cofna¢ operacjg, nalezy:
o klikng¢ ikone l:J obok przycisku Cofnij,
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o wybrad operacje, ktérg ma by¢ cofnieta.

Aby usung¢ strone, nalezy:
e klikngé miniature danej strony na liscie stron (Strony),
o klikng¢ przycisk Usun strone,
o klikng¢ przycisk Tak w oknie Usun strone.

Strona zostanie trwale usunieta po kliknieciu przycisku Zapisz i wyjdz.

Aby przejs¢ do podgladu lekcji, nalezy:
e klikng¢ zaktadke Podglad.

Aby zapisac lekcje, nalezy:
o klikngé przycisk Zapisz i wyjdz znajdujacy sie w prawym gérnym rogu edytora.
5.4.1 Wstawianie modutu

Po kliknieciu przycisku Wstaw modut pojawi sie okno Wstaw modut z listg dostepnych modutéw:

Wstaw modut X

I

"
1l
<

Anuiug

Rysunek 26. Lista modutow aplikacji ETE

Aby wstawi¢ modut, nalezy:
e wybra¢ modut z listy Dostepne moduty

Pod dodanym modutem ponownie pojawi sie przycisk Wstaw modut umozliwiajgcy dodanie
kolejnego modutu.

Aby zmieni¢ dodany modut, nalezy:
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e umiesci¢ kursor w polu, w ktérym znajduje sie dany modut tak, aby pojawito sie ponizsze
pole:

Kliknij w moduf, aby go edytowac.

e klikngé modut, aby go edytowat,

e w nowo otwartym oknie kliknij przycisk Wiecej opcji znajdujacy sie w lewym dolnym rogu
okna,

e klikngé opcje Zamien,

e wybra¢ nowy modut poprzez klikniecie wybranej miniatury.

5.4.2 Usuwanie modutu

Aby usungé modut, nalezy:
e umiesci¢ kursor w polu, w ktérym znajduje sie dany modut tak, aby pojawito sie ponizsze

pole:
Kliknij w modut, aby go edytowac.

e klikngé modut, aby go edytowad,

e w nowo otwartym oknie kliknij przycisk Wiecej opcji znajdujacy sie w lewym dolnym rogu
okna,

e klikng¢ opcje Usun.

Modut zostanie trwale usuniety.

5.4.3 Moduty ¢wiczen
5.4.3.1 Luki otwarte

Aby wstawi¢ modut éwiczeniowy Luki otwarte, nalezy:
e klikngé miniature Luki otwarte,
o okresli¢ wtasciwosci ogdlne (zaktadka Ogdlny) — mozliwe jest:
= wstawienie listy rozwijalnej,
= wstawienie edytowalnego pola tekstowego (modut umozliwia wprowadzenie prostych
wyrazen matematycznych w tekscie za pomoca tagu /math),

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o tym jak wprowadzac¢ tekst w module Luki otwarte, nalezy klikngc
przycisk Pomoc.

o okresli¢ informacje zwrotng dla dobrych/ztych odpowiedzi (zaktadka Informacja zwrotna),
= okresli¢ informacje zwrotng dla btednej odpowiedzi (do 4),
= wpisac tekst zwrotny,

o okresli¢ wyglad ¢wiczenia (zaktadka Projektowanie),
= Kategorig,
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= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
klikng¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.2 Ukfadanie w kolejnosci

Aby wstawi¢ modut éwiczeniowy Ukfadanie w kolejnosci, nalezy:

klikng¢ miniature Ukfadanie w kolejnosci,

okresli¢ wtasciwosci ogdlne (zaktadka Ogéliny),

= kierunek (poziomo/pionowo),

= odpowiedzi w formie tekstu lub ilustracje,

wstawic elementy ¢wiczenia (teksty lub ilustracje),

okresli¢ informacje zwrotng dla dobrych/ztych odpowiedzi (zaktadka informacja zwrotna),
= okresli¢ informacje zwrotng dla btednej odpowiedzi (do 4),

= wpisac tekst zwrotny,

okresli¢ wyglad ¢wiczenia (zaktadka Projektowanie),

= Kategorie,

= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Szerokos$é/wysokosc obrazka,

kliknac¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.3 Wybor

Aby wstawi¢ modut éwiczeniowy Wybdr, nalezy:

klikngé miniature Wybor,

okresli¢ wtasciwosci ogdlne (zaktadka Ogdlny):

= pojedynczy/wielokrotny wybor,

= liczba odpowiedzi,

= wybor okreslony/losowy,

= odpowiedzi w formie tekstu lub ilustracje,

wstawic elementy ¢wiczenia (teksty lub ilustracje),

okresli¢ informacje zwrotng dla dobrych/ztych odpowiedzi (zaktadka Informacja zwrotna),
= okresli¢ informacje zwrotng dla btednej odpowiedzi (do 4),

= wpisac tekst zwrotny,

okresli¢ wyglad ¢wiczenia (zaktadka Projektowanie),

= Kategorig,

= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢é samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Kierunek (pionowo/poziomo),

klikna¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.4 taczenie

Aby wstawi¢ modut éwiczeniowy tgczenie, naleiy:
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o klikngé miniature tgczenie,
o okresli¢ wtasciwosci ogélne oddzielnie dla kazdej z kolumn (zaktadka Ogélny),
= liczba elementéw (max 10),
= odpowiedzi w formie tekstu lub ilustracje,
= wybér okreslony/losowy,
o wstawic elementy ¢wiczenia (teksty lub ilustracje),
o okresli¢ poprawne odpowiedzi (aby usung¢ dane potgczenie kliknij na nie),
e okresli¢ informacje zwrotng dla dobrych/ztych odpowiedzi (zaktadka Informacja zwrotna),
= okresli¢ informacje zwrotng dla btednej odpowiedzi (do 4),
= wpisaé tekst zwrotny,
o okresli¢ wyglad ¢wiczenia (zaktadka Projektowanie),
= Kategorie,
= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Szerokosé/wysokosé obrazka,
o klikng¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.5 Lista zrédtowa

Aby wstawi¢ modut Lista Zrédtowa, nalezy:
e klikngé miniature Lista Zrodtowa,
e okresli¢ whasciwosci ogdlne (zaktadka Ogdlny),
o okresli¢ wyglad listy Zrodtowej (zaktadka Projektowanie),
= Kategorie,
= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
e klikngé przycisk Zapisz.

5.4.3.6 Multimedia

Ponizsze moduty pozwalajg na wstawianie plikdw multimedialnych takich jak:
e Obraz (*.jpg, *.jpeg, *.gif, *.png, *.swf),
e  Film (*.flv, *.swf),
o Dziwiek (*.mp3).

Aby wstawic (zmienic) plik multimedialny, nalezy:

e wybrac odpowiedni modut (Obraz, Film, Dzwiek),
e klikngé na obszar medidéw np.:
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Kliknij aby zmienic obraz

AR O | * | Zapisz Arwiisy

Rysunek 27. Wstawianie grafiki

wybrac zaktadke Media lekgji,

klikng¢ miniature pliku, ktéry chcemy wstawié,
klikng¢ przycisk OK,

klikng¢ przycisk Zapisz.

W przypadku modutu Obraz mozna réowniez okresli¢ jego wyglad (zaktadka Projektowanie):
o Kategorie,
Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
Szeroko$¢ obrazka,
Wysokos¢ obrazka.

Aby zaimportowac plik multimedialny do lekcji, nalezy:
e wybrac¢ odpowiedni modut (Obraz, Film, Dzwiek),
klikng¢ na obszar medidw,
wybrac zaktadke Media lekcji,
kliknac¢ przycisk Wgrayj,
wskazac plik, ktdry powinien zosta¢ zaimportowany,
klikng¢ przycisk Otworz,
o klikng¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.7 Inne moduty

Aby wstawi¢ modut Przycisk, nalezy:

o klikngé miniature Przycisk,

o okresli¢ wtasciwosci ogdlne (zaktadka Ogdlny):
= etykieta,
= tekst podpowiedzi,
= adres do strony WWW,

e okresli¢ wyglad modutu (zaktadka Projektowanie):
= Kategorie,
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Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Dopetnienie,

Zrédto (umozliwia import pliku przycisku),

= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
klikng¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.8 Siatka

Aby wstawi¢ modut Siatka, nalezy:

klikng¢ miniature Siatka,

okresli¢ wtasciwosci ogdlne (zaktadka Ogélny):

= liczbe wierszy i kolumn (do 10),

= klikng¢ dang komérke, aby jg edytowaé,

= okresli¢ zawartos¢ komoérki, np. modut Tekst,

okresli¢ wyglad modutu (zaktadka Projektowanie),

= Kategorie,

= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Szerokos¢ kolumn,

= Obramowanie komdrek,

= Wyrdwnanie pionowe,

= Wyrdwnanie poziome,

= Dopetnienie.

klikngc¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.9 Spis tresci

Aby wstawic¢ modut Spis tresci, nalezy:

klikngé miniature Spis tresci,

okresli¢ czy wyniki bedg widoczne/niewidoczne (zaktadka Ogdlny):

okresli¢ wyglad modutu (zaktadka Projektowanie),

= Kategorie,

= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),

= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
klikng¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.10 Tabela

Aby wstawi¢ modut Tabela, nalezy:

klikng¢ miniature Tabela,

okresli¢ wtasciwosci ogdlne (zaktadka Ogdlny):
= liczbe wierszy i kolumn (do 20),

= wybrac pole, aby je edytowad,
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= wybra¢ modut, ktéry ma byé wstawiony w dane pole poprzez wybranie go z rozwijanego
menu (mozliwe jest dodanie tekstu, grafiki, obrazu bez interfejsu, tekstu sformatowanego,
listy wyboru) i klikniecie przycisku Zmien,
= klikng¢ przycisk edytuj... (nazwa przycisku zmieni sie w zaleznosci od wybranej zawartosci
np. edytuj obraz),
= wpisac tekst lub wybra¢ zawarto$é modutu.
o okresli¢ wyglad modutu (zaktadka Projektowanie),
= Kategorie,
= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
o klikng¢ przycisk Zapisz.

5.4.3.11 Tekst

Aby wstawic¢ modut Tekst, nalezy:
e klikngé miniature Tekst,
e wpisac tekst (zaktadka Ogdliny),
e okresli¢ wyglad modutu (zaktadka Projektowanie),
= Kategorie,
= Kolor tta (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Kolor obramowania (moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
= Styl tekstu (kolor tekstu moze by¢ samodzielnie zdefiniowany w systemie szesnastkowym),
e klikngé przycisk Zapisz.

5.5 Zarzadzanie lekcjami

Znajdujac sie w sekcji Lekcje, uzytkownik moze wybrac (poprzez klikniecie ikony lub nazwy) dana
lekcje, aby:
o edytowac lekcje po kliknieciu jej nazwy,

@ Edytuj @ Edytuj metadane 0 Usun BB Opis lekcji (5 Publikuj & Eksportuj do SCORM

Rysunek 28. Panel zarzqdzania lekcjq

e edytowaé metadane lekcji (Nazwa, Opis, Utworzony przez, Prawa autorskie, Tagi) po
kliknieciu przycisku Edytuj metadane,

e usung¢ lekcje po kliknieciu przycisku Usun,

e wprowadzi¢ opis lekcji po kliknieciu przycisku Opis lekcji,

o opublikowac¢ lekcje w obrebie swojej szkoty, klikajac przycisk Publikuj,

e pobrac lekcje w formie paczki SCORM po kliknieciu przycisku Eksportuj do SCORM.
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Platforma Gier Miejskich (PGM)

PGM skfada sie z 3 komponentow:
1) Kreatora Gier Miejskich (KGM), cechujgcego sie mozliwoscia:

tworzenia i edycji zadan w formie pytan testowych jednokrotnego i wielokrotnego wyboru
oraz zadan polegajgcych na odszukaniu konkretnego miejsca w terenie,

rozszerzenia zadania o materiaty multimedialne zgodne ze standardem HTMLS takie jak:
grafiki, dzwieki i wideo,

zdefiniowania ograniczen czasowych na udzielenie odpowiedyzi,

zlokalizowania wybranego zadania w terenie poprzez umieszczenie go na mapie
elektronicznej,

utworzenia scenariusza gry miejskiej poprzez potgczenie wybranych zadan w ciag
chronologiczny,

tworzenie scenariuszy z nowych i uprzednio utworzonych zadan,

opisania gier - scenariuszy meta danymi umozliwiajgcymi ich grupowanie i wyszukiwanie,
budowania wtasnego systemu oceny odpowiedzi oraz ich warto$ciowania,

katalogowania wykorzystanych w zadaniach materiatéw multimedialnych.

2) Wortalu Platformy Gier Miejskich (WPGM), umozliwiajgcego:

dostep za pomocg przegladarki internetowej,

pobranie aplikacji stuzgcej do uczestnictwa w grze, w szczegdlnosci ich prowadzenia,
zapoznanie sie z PGM i mozliwymi sposobami wykorzystania jej w edukacji,

przeszukiwanie za pomoca stéw kluczowych bazy gier utworzonych przy uzyciu KGM,
uzytkownikowi podglad wtasnego profilu, w szczegdlnosci zawierajacy rezultaty gier, ktére
zaprojektowat, prowadzit lub, w ktérych brat udziat.

3) mobilnej Aplikacji Uczestnika Gry Miejskiej (mMAUGM):

dziatajgcej na urzgdzeniach mobilnych takich jak tablet i smartfon,

pracujgcej w Srodowisku systemu operacyjnego Android v 4.0 i nowszych lub iOS,

oferujgcej dwa tryby dziatania: gospodarza i uczestnika.

w trybie gospodarza umozliwiajacej:

o przeszukiwanie bazy gier PGM i uruchomienie wybranej gry,

o zalogowanie uczestnikéw do wybranej gry,

o W trakcie gry sledzenie w czasie rzeczywistym indywidualnych s$ciezek, po ktdérych
poruszajg sie poszczegdlni uczestnicy oraz podglad ilosci zrealizowanych przez kazdego
z nich zadan wraz z osiggnietg punktacja.

w trybie uczestnika umozliwiajacej:

o zapoznanie sie z informacjami na temat toczacych sie gier, w ktérych uczestnik moze
wzig¢ udziat,

o wprowadzenie kodu dajgcego dostep do gry o ograniczonym dostepie,

zapoznanie sie z zatozeniami rozpoczetej gry oraz zadaniami do wykonania w jej ramach,

poinformowanie uczestnika o znalezieniu sie w poblizu miejsca oznaczonego jako zadanie

do wykonania,

prezentacje zadania wraz z dotgczonymi materiatami multimedialnymi,

pomiar czasu odpowiedzi oraz weryfikacje jej poprawnosci,

przyznanie punktacji za zadanie w oparciu o system oceny zdefiniowany przez autora gry,

prezentacje biezgcych wynikdw gry uczestnika oraz czasu pozostatego do jej zakonczenia,
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o przegladanie rezultatow osiggnietych we wczesniejszych grach.

7 Portal Informacyjny (PI)

Portal Informacyjny (Pl) to podsystem KPPE oparty o system zarzadzania trescig (CMS),
odpowiedzialny za funkcjonalnosci zwigzane z tworzeniem i zarzadzaniem trescig witryn KPPE.
Uruchomienie Pl odbywa sie poprzez klikniecie ikonki Portal informacyjny w menu gtéwnym KPPE.

Edukacja
Zasoby edukacyjne weczesnoszkolna Portal informacyjny Portal edukacyjny

® ]

Portal gier miejskich Podsystem biurcwy

Rysunek 29. Uruchomienie portalu informacyjnego

Szkoty uczestniczace w projekcie bedg miaty mozliwos¢ utworzenia wtasnej witryny, funkcjonujacej
jako samodzielny serwis. Pl zostat zbudowany na bazie systemu WordPress — systemu zarzgdzania
trescig (CMS — Content Managment System). System umozliwia tatwe i szybkie zarzadzanie trescig
serwisow bez posiadania wiedzy technicznej, w tym znajomosci jezyka HTML.

Budowa portalu uwzglednia tréjwarstwowy model aplikacji charakteryzujacy sie rozdziatem warstw:
prezentacji, logiki oraz danych.

Na ponizszym rysunku przedstawiono widok ekranu gtéwnego PI.
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Strona gtéwna

Kto zechce odkry¢ dla siebie
< urode Kujaw i Pomorza, nie
% pozatuje.

§ Jest tu wszystko, czego mozna zapragna¢ —

potezne lasy, urokliwe jeziora, czyste rzeki,
.‘h:::*_‘ renomowane uzdrowiska, tradycyjna wies i

warte obejrzenia historyczne zabytki. To wrecz

wymarzone miejsce do podreperowania zdrowia, zbierania grzybow, polowania,

wedkowania, sportow wodnych i konnych przejazdzek. Cenne tym bardziej, ze

KUJAWSKO-POMORSKIE

UNIA EURDFEISEA
LR SE PUMTELAE
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search Search

Najnowsze wpisy

« Witaj, Swiecie!

Najnowsze komentarze

« Pan WordPress o Witaj, swiecie!

Archiwa
* Maj 2015

Kategorie

+ Bez kategorii

Meta

+ Zaloguj sie
+ Kanat RSS z wpisami
« Kanat RSS z komentarzami

+ WordPress.org

mozna u nas ,dotknaé gotyku” i zobaczyc miejsce, w ktérym urodzit sie wielki
europejski astronom, torunianin Mikotaj Kopernik. | przekonaé sie, jak zyli tu
ludzie siedemset lat przed naszg era. A wyjezdzajac, zabraé do domu — razem z
dobrymi wspomnieniami — torunski piernik, lub stoik sliwkowych powidet z Doliny

Rysunek 30. Widok ekranu gtdwnego Portalu Informacyjnego

7.1 Panel administracyjny

Szkoty uczestniczgce w projekcie otrzymajg wtasng instancje portalu WordPress wraz z dostepem do
panelu administracyjnego. Dzieki temu szkolny administrator bedzie miat mozliwos¢ samodzielnego
publikowania informacji na stronie szkolnej.

\-“ & Mojewitryny @ Portal informacyjny #8 + Dodaj Jak sig masz, Nauczyciell Nauczyciel1? &
Opcje ekranu Pamoc
@ Kokpit KOkpit
Strona gtéwna
W skrécie Szybki szkic
y
A 1wpis | 2strony Tytut
A wpisy ® 1 omentarz
4 0 czym myslisz?
07 Media Usywasz WordPressa 4.2.2 2 motywem Edupolis (PI). S
[ strony

¥ Komentarze Aktywnosé

~ Ostatnio opublikowane
& Wyglad

28 maj, 12:24 Wita], swieciet

* Un i
T, icy W

e Uzytkowni p . Aktualnosci dotyczace WordPressa

.omentarze

& Narzedzia

WordPress 4.2.4 Security and Maintenance Release 4 Si
Pan WordPress o Witaj, sw

Czest, to jest komentarz. Aby skasowat ten komentarz, zaloguj sie | wyswietl
komentarze tego wpisu. Wtedy zobaczysz opcje edycji oraz kasowania

B Ustawienia
s six
02z - jection that
Montpas

of Sucuri, Helen Hou-Sandi [..]

Wszystkie | Oczekujace Zatwierdzone | Spam Kosz (0

‘WPTavern: SkiPress a Week Long Excursion in the French Alps
WPTavern: Richard Best Publishes Human Readable Version of the GPLv2 License

‘WPTavern: WPWeekly Episode 202 - Prestige is Serious Business

Rysunek 31. Widok panelu administracyjnego WordPress

Panel administracyjny WordPress mozna podzieli¢ na 3 obszary:
e pasek administratora znajdujacy sie na gérze strony, zawierajgcy elementy tj.:

Strona | 34

Dokumentacja wspoétfinansowana ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w Ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2007-2013, ze srodkéw
budzetu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego oraz Partnerdw Projektu.



PROGRAM REGIONALNY WOJENODZTWG e patie

NARCOOWA STRATEGLA SPAIROLE KUAWSKO-POMORSKIE BOWOLR) BEGIOMALMIGD

E "’[1-;! rt:';-urvls w é\ |-r?é:1:

o O WordPress (logo wordPress): po najechaniu kursorem pojawia sie lista rozwijana,
na ktérej znajduje sie link do serwis wordpress.org oraz podstawowe informacje
O programie.
o Nazwa strony: to wpisana nazwa witryny, ktéra stuzy do przechodzenia pomiedzy
widokiem strony a panelem administracyjnym.
o Informacja o aktualizacjach: tu zostanie podana informacja o dostepnych
aktualizacjach.
o Komentarze: tu pojawig sie informacje o komentarzach czekajgcych moderaciji.
o +Dodaj: jest to skrot, za pomocg, ktérego mozliwe jest tworzenie nowych obiektéw.
o profil Uzytkownika (prawy rdég): umozliwiajgcy personalizacje CMS.
e menu lewe: umozliwia przechodzenie do poszczegdlnych miejsc i sekcji programu
e miejsce robocze: umozliwiajgce tworzenie i edytowanie poszczegdlnych obiektow i sekcji
programu.

Najwazniejsze ustawienia administracyjne wprowadza sie w zaktadce Ustawienia.

#~ Narzedzia

Rysunek 32. Ustawienia portalu WordPress
Poszczegdlne odnosniki oznaczaja:

e Ogodlne — ustawianie podstawowych danych,

e Pisanie — ustawianie opcji zwigzanych z wprowadzanym tekstem tj. formatowanie,

e (Czytanie — ustawianie formy wyswietlania elementdw na stronie szkolnej,

e Dyskusja — ustawianie zasad zwigzanych z komentowaniem wpiséw na stronie szkolnej,

e Media — ustawianie wartosci domysinych do plikdw multimedialnych,

e Bezposrednie odnosniki — ustawianie adreséw formatdéw dla poszczegdlnych odnosnikéw.

7.2 Dodawanie nowych tresci

Jest to podstawowy element dodawanych tresci. Wszelkie aktualnosci, relacje, zaproszenia itp. tresci
moga by¢ dodawane za pomocg tego elementu. Aby dodaé nowy wpis nalezy:

o klikngé na +Dodaj w pasku administratora i wybrac opcje Whpis,
lub

e wejs¢ na spis wpiséw w lewym menu i klikngé Dodaj nowy.

Mozna réwniez przygotowac Szkic wpisu, ktory zostanie zapamietany, ale nie bedzie publikowany, az
do momentu jego ukonczenia.
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# Narzedzia

Ustawienia

Q:

Kokpit

Medium

W skrécie

A 1wpis

B 1 komentarz

Uzywasz WordPressa 4.2.2 z motywem Edupolis (PI).

Aktywnosc

Ostatnio opublikowane

Komentarze

Pan WordPress o Witaj. Swiecie!
Czesd, to jest komentarz
komentarze tego wpisu

Rysunek 33. Dodawanie nowego wpisu
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Na ponizszym ekranie przedstawiono panel do wprowadzania nowych informaciji.

Dodaj nowy wpis

Wprowad? tytut

0 Dodaj medium

B I = = = ¢ —

Liczba stow: O

Wizualny  Tekstowy

Pick content from external website

Page Builder

Opublikuj

Zapisz szkic Podejrzyj
9 Stan: Szkic Edyty

@ Dostepnosc: Publiczne Edyty

[it] Opublikuj natychmiast Edytu

Opublikuj

Przenies do kosza

Format

o & Zwykly wpis
Naotatka na marginesie
Galeria
Odnosnik
Obrazek
Cytat
Informacja o stanie
Film

Plik dawigkowy

Rysunek 34. Panel do wprowadzania nowych wiadomosci

Poszczegdlne elementy oznaczaja:

e Wprowadz tytut — wprowadzenie tytutu publikowanej wiadomosci.
e Okno wiadomosci — wprowadzanie i formatowanie tresci wiadomosci. Aplikacja umozliwia

dodawanie elementdéw graficznych oraz plikdw multimedialnych.

e Opublikuj — pozwala na zapisanie szkicu wiadomosci, podejrzeniu wiadomosci przed
opublikowaniem, ustawieniu zasad dostepnosci oraz ustawieniu daty opublikowania.

e Format — nadanie wiadomosci odpowiedniego formatu.

e Pick content from external website — umozliwia wstawienie tresci z dowolnego portalu, po

podaniu jego adresu.

7.3

Dodawanie nowych stron
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Strony to najlepsze rozwigzanie dla statych tresci jak np. dane kontaktowe, plan lekcji. Najlepiej
wykorzystywac strony do tworzenia statych tresci, dla ktérych data publikacji nie ma znaczenia, dla
informacji, ktore bedg wbudowane w tresc strony. Aby dodaé nowy wpis nalezy:
e klikngé na +Dodaj w pasku administratora i wybrac opcje Strone,

7.4 Tworzenie nowych kategorii

Kategorie sg to grupy wpiséw, pofaczonych wedtug dowolnego kryterium. Na podstawie kategorii
mozna tworzy¢ menu strony. Kategorie nie sg konieczne na stronie. Jednak zdecydowanie porzadkuja
architekture rozbudowanej strony. Dlatego warto bardzo dobrze przemysle¢ tworzone kategorie. Aby
dodaé nowa kategorie nalezy klikng¢ odnosnik Wpisy, a nastepnie Kategorie.

@ AP Mojewityny A Portal Informacyjny B =+ Dodaj

@ Kokpit KOkplt

Strona gtéwna

W skracie
Moj

W 2 strony

05 Media b 4.2.2 2 motywem Edupolis (PI).
W strony

¥ Komentarze

Ostatnio opublikowane

A wyglad

28 maj, 12:24 Witaj, swiecie!
& Uzytkownicy

Komentarze

# Narzedzia

Pan WordPress o Witaj
Czedd, to jest kor
© zwin menu komentarze tego wpisu. W

Ustawienia ) o o
ten komentarz, zaloguj sie | wyswiet!

aczysz opcje edyci oraz kasowania ...

Wszystkie = Qczekujace Zatwierdzone = Spam Kosz

Rysunek 35. Dodawanie nowych kategorii

7.5 Motywy strony

Motywy to szablony graficzne strony. Majg one mozliwosci personalizowania stron do wtasnych
potrzeb szkoty. Opcje zwigzane z motywami znajdujg sie w menu Wyglgd, po kliknieciu odnosnika
Motywy. W celu uruchomienia wybranego motywu, nalezy klikngé opcje Witgcz pojawiajaca sie po
wskazaniu motywu.

@ P mojewitryny # Portal Informacyiny ¥ + Dodaj

& Kokpit MOtyWy a
A Wpisy
07 Media

M Sstrony

¥ Komentarze
Szczegoty motywu

A wyglad .
edupolis
Motywy

lizacja

Aktywny: Edupalis (PI) Personalizacja Twenty Fifteen Wiacz

& Uzytkownicy

& Narzedzia

Ustawienia

© zwiri ment
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Rysunek 36. Wybrane motywy w WordPress

7.6 Tworzenie menu strony

Menu strony to podstawa nawigacji witryny. To staty element strony widoczny w kazdej podstronie
i pozwalajacy odnalez¢ sie uzytkownikom. Aby stworzy¢é menu nalezy wejsé w opcje Wyglgd -> Menu
w panelu administracyjnym.

@ P Mojewitryny @ Portal Informacyjny §8 + Dodaj

@& Kokpit MOtyWy o
A wpisy
07 Media

M Sstrony

¥ Komentarze a

M Wyglad .
edupolis

Aktywny: Edupolis (PI) Personalizacja

& Uzytkownicy

& Narzedzia

Ustawienia
© zwin menu
Rysunek 37. Tworzenie menu portalu

Aby stworzy¢ nowe menu nalezy wprowadzi¢ nazwe nowego menu, a nastepnie klikng¢ Utworz
menu.

Edytuj menu

Mozesz edytowaé ponizsze menu lub utworzyé nowe.

Nozwa meny m

Wiasne odnosn W powyzszym pelu wpisz nazwe nowego menu i kliknij przycisk .Utwaorz menu”.

Pick content from external website

Rysunek 38. Tworzenie nowego menu

Kluczowe elementy menu:
e Strony — wszystkie stworzone wczesniej strony mogg stac sie elementem menu. Po wybraniu
strony z listy zostanie ona dotgczona do menu.
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e Odnosniki — dzieki tym elementom mozna tworzyé menu, ktdre bedzie linkiem do dowolnej
podstrony lub strony zewnetrznej. Aby doda¢ odnosnik do menu nalezy wpisaé petny adres
WWW i podaé nazwe — bedzie ona widoczna jako tekst menu.

o Kategorie — wszystkie stworzone wczesniej kategorie moga sta¢ sie elementem menu. Dzieki
temu bedzie mozna prezentowac uzytkownikom wszystkie wpisy podlegajace danej kategorii.
Kategorie mozna uktada¢ w dowolnej kolejnosci uzywajgc metody: Przeciggnij i upusé.

Mozna réwniez tworzy¢ menu rozwijane, czy podmenu. W ten sposdb tworzy sie hierarchie
podrzedna. Aby to zrobi¢ nalezy klikajac przytrzymac okreslony element menu i przesungé go lekko
w prawo pod okreslony element, ktéremu ma podlegac. Aby menu byto widoczne jako gtéwne nalezy
zaznaczy¢ Gfowne menu. Na koniec nalezy klikng¢ w Utwérz menu.

7.7 Widgety i wtyczki

WordPress oferuje mozliwos¢ dodawania wielu nowych funkcjonalnosci i ciekawych rozwigzan na
stronie m.in. galeria, elementy spotecznosciowe iinnych. Elementy te zostaty nazwane widgety
i wtyczki. Baza ww. elementéw znajduje sie na stronie www.wordpress.org, w zaktadce plugins. Aby
znalez¢ dowolne rozwigzanie mozna skorzysta¢ z wyszukiwarki. Po kliknieciu w wybrany element,
pokaze sie opis jego funkcjonalnosci.

(“) ‘WORDPRESS.ORG Q

Showcase Themes FPlugins Mobile Support Getinvolved About Blog Hosting Download WordPress

Plugin DireCtory Username Password Login |{fargot?) or Register

Featured Popular Favorites Beta Testing Developers Search plugins

Plugins extend and expand the functionality of WordPress. 39,355 plugins with 999,088,393 total downloads are at your fingertips.

+ Jetpack by WordPress.com bbPress

Your WordPress, Streamlined. bbPress is forum software, made the

WordPress way.
By: automattic, alternatekev, Andy Skelton,

Andy Peatling, Andrew Ozz, and others By: Matt Mullenweg, John jomes Jacoby,

Jennifer M. Dodd, Stephen Edgar

(663) Last Updated: 2 weeks ago
(149) Last Updated: 4 weeks ago

1+ million active installs Compatible up to: 4.2.4
200,000+ active installs Compatible up to: 4.2.4

Rysunek 39. Wyszukiwarka dodatkdw do WordPress

Kazdy plugin posiada informacje o dacie ostatniej aktualizacji (Last Updated) oraz o wersji WordPress
z ktdra jest kompatybilny (Compatible up to)

7.8 Instalacja nowych funkcjonalnosci - wtyczki

Aby zainstalowa¢ nowga funkcjonalno$¢ nalezy w panelu administratora klikngé¢ opcje Wyglad,
a nastepnie Personalizacja.
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@ AP Mojewitryny @ Portalinformacyjny #8 0 4 Dodaj

@& Kokpit KOkat
Strona gléwna

» W skrécie

A 1 wpis W 2 strony
A Wpisy B 1 komentarz

QJ Media Uzywasz WordPressa 4.2.2 z motywem Edupalis (PI).
M Strony

¥ Komentarze Aktywnos¢

& Uzytkownicy

/ Narzedzia

Press o Witaj, swiecie! #

fst komentarz. Aby skasowac ten komentarz, zaloguj sie | wyswiet!
© zwin menu e e tego wpisu. Wtedy zobaczysz opje edydji oraz kasowania .

Ustawienia

Rysunek 40. Personalizacja ustawiern

Nastepnie z menu nalezy wybrac opcje Widgety.

X Zapisano

Personalizujesz

Portal Informacyjny

Uzywany motyw

Edupolis (PI)

Zmien

Tytut i opis witryny
Kolory
Obrazek tla

Ifidgety > I

Statyczna strona gléwna

Rysunek 41. Ustawienie parametréow Widgetow

Po wybraniu miejsca na stronie, w ktérym ma sie pojawi¢ Widget, nalezy klikngé¢ polecenie Dodaj
Widget.

4 Zapisano

Personalizujesz

Widgety
Main Sidebar

Footer 1 .

Footer 2
Footer 3
Rysunek 42. Dodawanie Widgetow
Po pojawieniu sie listy Widgetdw, mozna poprzez klikniecie wstawié go na strone.
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Jedng z wazniejszych czynnosci, zapewniajgcych bezpieczenstwo pracy portalu jest jego aktualizacja.
Nalezy pamieta¢ takze, aby wszystkie elementy strony byty zaktualizowane. Wiele aktualizacji
zawiera kluczowe poprawki zwigzane z zabezpieczeniem danego elementu.

W celu zaktualizowania portalu lub wybranego modutu, nalezy zalogowac¢ sie do panelu
administracyjnego WordPress — jedli pojawi sie nowa wersja WordPress, portal samo o tym
poinformuje. Wystarczy wowczas klikng¢ przycisk Aktualizuj.

Aby zaktualizowa¢ wybrany widget nalezy klikngé przycisk Aktualizuj znajdujacy sie przy opisie
danego widgetu. System przedstawia rowniez informacje o dostepnych aktualizacjach w zaktadce

Dostepne aktualizacje.

3y @ Bibliotekaw Trenerowie <> 3 B + Doda

Kokpit

Wpisy
] Media
Strony
Komentarze
i Promocje
Logotypy

2 Bannery

Wyglad

£ wryczki

Zainstalowane
wiyczki

Doda

Edytor

ss UZytkownicy

Szczegdtowa instrukcja

http://wpzen.pl/podrecznik/

WtchkI Dodaj nowa

Wszystkie Wiaczone Wyiaczone | Dostepne aktualizacie
Masowe dziatania ¥ tosu)

Wtyczka Opis
Akismet Usad by mill
Via Edyty] Usufi the "Activate
Wersja 3.0.0
£ Dostepna jest nowa wersja .Akismet*. Zobacz iInfarmacie o wers|l 3.0.1 lub
Facebook Widget This widget ;
Wycz | Ecyny) Wersja 2.2 |
Hello Dolly Toniz jest
tacz  Edvzul Usuf vdaczeniu te
Wersja 1.6 |
Hupso Share Buttons for Twitter, Facebook & Google+ Acdsimples
Settings Wylacz Edytuj StumbleUpc
wersja 3.9.2!

Rysunek 43. Aktualizacja widgetow

obstugi  aplikacji  WordPress  znajduje  sie na stronie:
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8 Portal Edukacyjny (PE)

Portal Edukacyjny (PE) - petnigcy role podstawowego systemu dla Kujawsko-Pomorskiej Platformy
Edukacyjnej (KPPE).

W celu jego uruchomienia nalezy klikng¢ ikonke Portal edukacyjny znajdujgcy sie menu giéwnym
KPPE.

#=  edupolis

B &> =g

Edukadja
Zasoby edukacyjne wczesnoszkolna Portal informacyjny Portal edukacyjny

6 J

Portal gier miejskich Podsystern biurowy

Rysunek 44. Uruchomienie Portalu Edukacyjnego

Portal Edukacyjne jest zbudowany w oparciu o CMS WordPress. Jego obstuga i administracja zostata
opisana w punkcie 6.

9 Podsystem Spotecznosciowy (PS)

W celu uruchomienia podsystemu spotecznosciowego nalezy klikngé ikonke Podsystem Biurowy,
znajdujacg sie w menu gtéwnym KPPE.

g2 edupolis

B & =

Edukacja
Zasoby edukacyjne wezesnoszkolna Portal informacyjny Portal edukacyjny

& | O

Portal gier miejskich Podsystemn biurowy

Rysunek 45. Uruchamianie podsystemu biurowego
Nastepnie, po zalogowaniu nalezy wybrac ikonke Yammer.
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365 OneDrive

|| Y  H|l@a| B

Kalendarz Kontakty Yammer Altualnosc COneDlrive Witryny

02 | @2 | @2

PowerPoint
Zadania elve ‘Word Online Excel Online Online

Class Motebook

Rysunek 46. Uruchamianie portalu spotecznosciowego

Jako Podsystem Spotecznosciowy wykorzystany zostat modut Yammer, wchodzacy w sktad pakietu
Office 365. Utatwia on kontaktowanie sie z odpowiednimi osobami, udostepnianie informacji
w ramach zespotdéw i realizowanie projektéw. Mogg do niej dotaczy¢ tylko wspdtpracownicy, wiec
wiadomosci w ustudze Yammer sg bezpieczne i widoczne tylko dla oséb z danej organizacji.

Office 365 Yammer

n - | L3 aktuslizuj B Ankieta ¥ Pochwata

'WPROWADZENIE
Wysa What are you working on? @ o
Pobierz aplikacje Yammer dia

R e
bt Populame - Wszystkie - Obserwowane

Akademia YDP
I cata firma
Cata firma 1 KATALOG APLIKACI zobacz wszystkie
Nauceycield Nauczyciel3 W tym tygodniu do Katalogu aplikacji

M Scbotz 0 9:08pm dadano 1 nowa pelecana aplikacje.

Q Przegladaj grupy

+ Utwérz grupe has #joined the edupolis.pl network. Take a moment to welcome Nauczyciel3.

Lubie to - Odpowiedz - Udostepnil - Wiscej SUGEROWANTUZTKOWNICY

[ —-—
# Joined
Obserwuj |~
Ewﬂ Mapisz wiadomos... @ o ::EEZ;:
Obserwyj -
I cata firma

Zapros wspélpracowniké | Dodaj

ZL -
. 16 Lipiec o 8:56am SUGEROWANE GRUPY

zobacz wzystiie
has #joined the edupolis.pl network. Take a moment to welcome Zbigniew. 2% Testowa Grupa )
) ) o b vammerows
'-i! Sebastian Wasiofka ™ Lubie to - Odpowiedz - Udostepnij - Wiecej
oY coupo [

Rysunek 47. Menu gtéwne PS

9.1 Dodawanie wpisu w portalu

Nowe wpisy dodaje sie poprzez wprowadzenie tekstu do odpowiedniego pola znajdujgcego sie
w gérnej czesci ekranu. Dostepne sg trzy opcje:

Strona | 43

Dokumentacja wspoétfinansowana ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w Ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2007-2013, ze srodkéw
budzetu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego oraz Partnerdw Projektu.



PROGRAM REGIONALNY : WOEWIDZIWG e patie

NARCHNCWA STRATEGLA SPOJMOLET KUJAWSKD-POMORSKIE BTWOI L B GIORALNTG
'F T 3
.r"’ftrll; rtjruvn " é ur?’:&

e Aktualizuj

td Aktualizuj Bl Ankieta ¥ Pochwata
Tresc nowej wiadomos’ci| @'

= : : . -
&% Calafirma X Dodaj osoby do powiadamiania

# Dodaj tematy

Publikuj

Rysunek 48. Dodawanie nowego wpisu w portalu

Po wprowadzeniu tresci wiadomosci, nalezy wprowadzi¢ osoby lub grupy oséb do ktdérych
wiadomos¢ jest przeznaczona, a nastepnie klikng¢ przycisk Publikuj.

e Ankieta

Po przetaczeniu na zaktadke Ankieta pojawi sie menu widoczne na ponizszym rysunku.

- Aktualizuj B Ankieta ¥ Pochwata
Jakie masz pytanie? @
A Odpowiedz

B Odpowiedz

C Odpowiedz

- . ) : o
&% Calafirma X Dodaj osoby do powiadamiania

# Dodajtematy

Rysunek 49. Dodawanie nowej ankiety

Po wprowadzeniu tresci pytania oraz odpowiedzi, nalezy wprowadzi¢ osoby lub grupy oséb do
ktérych wiadomos¢ jest przeznaczona, a nastepnie klikngé¢ przycisk Publikuj.

e Pochwata

Po przetaczeniu na zaktadke Pochwata pojawi sie ekran widoczny na ponizszym rysunku.
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- Aktualizuj B Ankieta W Pochwala

Kogo cheesz pochwalic? @

c 7a co cheesz pochwalic?
4 b

&% Catafima X Dodaj osoby do powiadamiania

# Dodaj tematy

Rysunek 50. Tworzenie nowej pochwaty

Nalezy wprowadzi¢ tres¢ pochwaty, powdéd jej udzielenia oraz osoby lub grupy osdéb, ktére maja
zosta¢ poinformowane o udzieleniu pochwaty.

9.2 Tworzenie grup spotecznosciowych

W celu utworzenia grupy w Portalu Spotecznoéciowym nalezy klikngé odnosnik + Utwérz grupe

znajdujacy sie w menu gtéwnym aplikacji. Nastepnie nalezy poda¢ nastepujace informacje:

’

Utworz Nowa Grupe x

‘lil‘ Grupa wewnetrzna @ Sie¢ zewnetrzna

Do wspotpracy z osobami z Twaojgj Do wspdtpracy z osobami spoza
firmmy. Twijg) firmy.

Mazwa grupy

Czltonkowie grupy

+ Dodaj osoby do tej) grupy wedlug nazwiska lub adresu e-mail

Kto moze przegladac zawartosc?

@ publiczne - Ktokolwiek w te) siea

® Prywatne - Tylko zatwierdzeni cztonkowie

Rysunek 51. Tworzenie nowej grupy spotecznosciowej

e Grupa wewnetrzna — sie¢ dostepna dla nauczycieli z danej szkoty,
e Siec¢ zewnetrzna — sie¢ dostepna dla nauczycieli spoza szkoty,
e Nazwa grupy — nazwa widoczna dla wskazanej grupy uzytkownikéw,
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e (Cztonkowie grupy — osoby, ktére beda przypisane do grupy wedtug ustalonego poziomu
uprawnien,
e Przegladanie publiczne — kazda osoba z sieci moze przegladaé zawartosc grupy,
e Przegladanie prywatne — dostep tylko dla cztonkdw grupy.

9.2.1 Zarzadzanie praca grupy

Po utworzeniu grupy, bedzie ona widoczna w menu gtdwnym. Po kliknieciu nazwy grupy zostanie
wyswietlona jej zawartosé.

Office 365 Yammer

o kademi Catonkowie 2
Wyszukaj .‘H Akademia YDP = "
4 Grupa publiczna v Nalezysz m
Ad
o Trenerzy
Akademia YDP

Cata firma KONWERSACIE INFORMACJE PLIKI NOTATKI Wyszukaj w tej grupie

Q Przegladaj grupy
CA Aktualizy) B Ankieta ¥ Pochwata '™ Ogtoszenie

+ Utwérz grupe INFORMACJE

Kliknij tutaj, aby edytowaé te sekeje
informacyjna.

J Sebastian Wasiotka
y
i‘h 16 Lipiec o 7:14am PRIZYPIETE

has created the Akademia YDP group.

Lubie to - Odpowiedsz - Udostepnij - Wiecej =l—I

Rysunek 52. Zarzqdzanie grupg w PS

9.2.1.1 Konwersacje

Dodawanie wpisu dla grupy odbywa sie poprzez wpisanie tresci wiadomosci w polu Udostepnij cos
tej grupie, a nastepnie kliknieciu przycisku Publikuj.

KOMNWERSACIE INFORMACIE PLIKI MOTATEI

td Aktualizuj B Ankieta W Pochwata ™M Ogloszenie

&= Akademia YDP Dodaj osoby do powiadamiania

& Dodaj tematy

Rysunek 53. Tworzenie nowej wiadomosci

Istniejg trzy rodzaje konwersacji:
e Aktualizacja,
e Ankieta,
e Pochwata,
e QOgtoszenie.
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Po wybraniu i wypetnieniu jednej z ww. opcji oraz kliknieciu przycisku Publikuj zostanie wystana
wiadomosé do wskazanych uzytkownikéw.

9.2.1.2 Informacje

Zaktadka Informacje zawiera tresci widoczna dla oséb odwiedzajgcych grupe, wykorzystywane sg
jako opis profilu grupy.

KOMWERSACIE INFORMACIE PLIKI NOTATKI Wyszukaj w tej grupie
e D e
Informacje o grupie Akademia YD # Edytuj INFORMACIE
Kliknij pozycje , edytuj” (powyzej z prawej strony), aby udzieli¢ uzytkownikom wigcej informacji na temat tej grupy. Mozesz Kliknij tutaj, aby edytowac te sekcje
dodaé na przyklad opis przeznaczenia tej grupy, co uzytkownicy powinni w niej publikowa¢ oraz zasoby dla czlonkéw grupy. informacyjna.

Rysunek 54. Informacje o grupie

W celu ustawienia informacji o grupie nalezy klikng¢ odnosnik Kliknij tutaj, aby edytowac te sekcje
informacyjng.

9.2.1.3 Pliki

W zaktadce Pliki zamieszczane sg pliki, ktore majg by¢ dostepne dla catej grupy. W celu wstawienia
nowego pliku nalezy klikng¢ przycisk Przekaz plik. Nowy plik zostanie wyswietlony na ponizszej liscie.

KONWERSACIE INFORMACIE PLIKI 5 NOTATED Wyszukaj w tej grupie

Wiszystkie typy plikow + Przekaz plik

Nazwa Typ Grupa Ostatnie przekazanie przez Ostatnio przekazano
=] a doc Akademia YDP E.B Sebastian Wasiotka & godz. termu
The Boek of Trends in Education 20 a pdf Akademia YDP E-B Sebastian Wasiotka 10 godz. ternu
trendbook_ydp_pl & pdf Akademia YDP E-B Sebastian Wasiotka 10 gedz. temu
a pdf Akademia YDP E.B Sebastian Wasiotka Poniedzialek
] a pdf Akademia YDP E.B Sebastian Wasiotka Poniedzialek

Rysunek 55. Przekazywanie plikow do grupy

9.2.1.4 Notatki

Modut Notatki pozwala na tworzenie notatek dostepnych dla catej grupy. W celu utworzenia nowej
notatki, nalezy klikngc¢ przycisk Utwdrz notatke. Lista notatek bedzie widoczna na ponizsze;j liscie.

KOMNWERSACIE INFORMACIE PLIKI 5 MOTATKI 1 Wyszukaj w tej grupie
Utwérz notatke
Nazwa Grupa Ostatnia publikacja przez Data opublikowania
Spotkanie @ Akademia YDP B.I! Sebastian Wasiotka 20 s temu

Rysunek 56. Wspdtdzielenie notatek w grupie

Strona | 47

Dokumentacja wspoétfinansowana ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w Ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2007-2013, ze srodkéw
budzetu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego oraz Partnerdw Projektu.



. WOIEWODZTWO UNILA ELIROPEISEA
PROGRAM REGIONALNY e nmi«mm-mnsms RO R CE

MARDDOWA STRATEGLA SPOINCGSD

M rt.'i;.' r\cjf.'i;-n w Eur:ﬁ}:«’t

9.2.1.5 Dodawanie/zapraszanie nowych cztonkdéw grupy

W celu dodania/usuniecie nowych oséb do grupy nalezy klikng¢ odnosnik Cztonkowie widoczny
w prawym, gérnym rogu ekranu.

Akademia YDP 3 X

Wyszukaj w cztenkach grupy

’. Sebastian Wasiotka  Adminisrator
rhn Director

I Member b
== % Wyznacz administratora

L Usunz grupy
Mermber i

Mie mozesz znalezé osoby, ktdrej szukasz? Dodaj te osoby do tej grupy.

Rysunek 57. Zarzqdzanie uczestnikami grupy

Przy kazdym uczestniku grupy znajduje sie rozwijane menu — za jego pomocg mozna ustawi¢ dang
osobe jako administratora grupy lub usung¢ go z danej grupy. W celu dodania lub zaproszenia nowej
osoby do grupy nalezy klikng¢ odnosnik Dodaj te osoby do tej grupy.

Mozna réwniez skorzystac z opcji Zapros widocznej w menu gtdwnym aplikacji.

A = A
Wyszukaj
It GRUPY
GRUPY 2 KONTAKTY
Akademia YDP @ rua
Cata firma B APLKACIE

Q Przegladaj grupy
+ Utwérz grupe

Rysunek 58. Zapraszanie nowych uczestnikow
9.2.2 Grupy pokrewne

PS umozliwia $ledzenie informacji publikowanych w grupach o podobnym profilu. Aby dodac
pokrewng grupe, nalezy wprowadzi¢ jej nazwe w module Grupy pokrewne.

GRUPY POKREWNE

Dodaj grupe pokrewna...

Rysunek 59. Grupy pokrewne
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9.2.3 Opcje dostepu

Opcje dostepu pozwalajg na ustawienie dodatkowych parametréw wspomagajgcych publikowanie
informacji w ramach grupy.

OPCJE DOSTEPU
¥ Maletysz

[[] Zasubskrybuj te grupe poczta
e-mail

a  Opublikuj wpis w te) grupie
poczta e-mail

</> (Osadz ten kanat informacyjny
w swoje] witrynie

Rysunek 60. Opcje dostepu

9.3 Pobieranie aplikacji

Podsystem SpotecznosSciowy posiada mozliwos¢ pobrania specjalnej aplikacji, ktéra bedzie
informowata uzytkownika o pojawieniu sie nowych informacji w portalu lub w grupie do ktorej
uzytkownik nalezy. W celu pobrania aplikacji nalezy klikng¢ odnosnik Pobierz aplikacje Yammer dla
urzqdzen przenosnych znajdujacy sie w prawym, gérnym rogu ekranu.

WPROWADZENIE

I«

Pobierz aplikacje Yammer dla
urzadzen przencsnych

Rysunek 61. Pobieranie aplikacji

Nastepnie, po zaznaczeniu odpowiedniego urzadzenia, rozpocznie sie pobieranie aplikacji.

Pobierz Aplikacje Yammer Dla Urzadzen X
1 @
iPhone/iPad » Android » Windows Phone »

Rysunek 62. Pobieranie aplikacji PS dla urzqdzeri mobilnych
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10 Telewizja internetowa

Telewizja internetowa to modut umozliwiajgcy emisje audycji telewizyjnych o charakterze
informacyjnym. Modut umozliwia:
e publikacje zarejestrowanych materiatéw wideo w 3 rozdzielczosciach (360p, 720p, 1080p),
usuwanie / ukrywanie opublikowanych audycji,
opracowanie ramoéwki i jej publikacje na Pl oraz PE,
emisje programu online na zywo,
emisje wybranej przez uzytkownika audycji w dogodnym dla niego czasie,
wybor jakosci wyswietlanej audycji,
wyswietlenie audycji w trybie petnoekranowym,
zarzadzanie repozytorium audycji,
tworzenie prywatnych list odtwarzania,
dodanie wybranych pozycji programu do osobistego kalendarza uzytkownika w formie
wydarzenia.

2= Telewizja internetowa

edupolis
B sudyge
B Ramowka

= Listaodtw.

Rysunek 63. Widok modutu Telewizja internetowa
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11 Podsystem Biurowy (PB)

Podsystem biurowy to obszar funkcjonalny KPPE dostarczajgcy narzedzia do pracy z tekstem,
arkuszami kalkulacyjnymi oraz prezentacjami w postaci zintegrowanego pakietu, zapewniajgcy petng
zgodnos¢ zapisywanych i odczytywanych dokumentéw ze standardami aktualnej wersji pakietu

Microsoft Office.
11.1 Logowanie

W celu zalogowania do PS nalezy klikng¢ ikonke E znajdujacg sie w lewym, gérnym rogu ekranu,
a nastepnie Podsystem biurowy.

edupolis

B

Edukadja
Zasoby edukacyjne wezesnoszkolna Portal informacyjny Portal edukacyjny

Portal gier miejskich Podsystemn biurowy

Rysunek 64. Uruchamianie Podsystemu Biurowego

Po uruchomieniu PB pojawi sie ekran widoczny na ponizszym rysunku.

Office 365 Strona gtéwna

Wprowadz
zmiany juz dzis.

OneNote dla nauczycieli

Zorganizuj swoja prace i ¢led postepy.
uczniéw. Utatw uczniom wspdlprace ze

Utwérz notes zaje¢ w programie OneNote

Rysunek 65. Menu gtéwne PB - Office 365

Ponizej zamieszczono odnosniki do szczegdtowych instrukcji opisujgcych prace z ww. aplikacjami.
Szczegdtowy wykaz odnosnikdw znajduje sie takze w instrukcji zatgczonej na ptytce CD.
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11.2 Poczta

Modut pocztowy umozliwia zarzadzanie wiadomosciami elektronicznymi. Po otwarciu
n' aplikacji Poczta wyswietlona zostanie Skrzynka odbiorcza. W tym obszarze wyswietlane
sg wiadomosci przychodzace.

Szczegbétowa instrukcja obstugi programu pocztowego znajduje sie na ptytce CD zafaczonej do
ponizszej instrukcji oraz na stronie firmy Microsoft:

http://download.microsoft.com/download/5/8/0/5801FDCE-1D50-48CC-B338-
EF701A8CCA83/przewodnik-office-365-lync-2013.pdf

11.3 Kalendarz

W kalendarzu mozna dodawac spotkania, terminy i inne zdarzenia oraz $ledzi¢ je
i udostepniac innym. Kalendarz w aplikacji Office 365 pozwala na tworzenie i $ledzenie

termindw oraz spotkan. Istnieje mozliwos¢ utworzenia kilku kalendarzy, potgczenia
Kalendarz z kalendarzami innych osdéb, a nawet udostepnienia kalendarza innym osobom
W organizacji.

Szczegdtowa instrukcja obstugi Kalendarza znajduje sie na ptytce CD zatgczonej do ponizszej instrukcji
oraz na stronie firmy Microsoft:

http://download.microsoft.com/download/5/8/0/5801FDCE-1D50-48CC-B338-
EF701A8CCA83/przewodnik-office-365-lync-2013.pdf

11.4 Skype dla firm
Skype dla firm
to aplikacja pozwalajgca na prowadzenie rozmoéw gtosowych oraz
wideokonferencji z dowolnymi uzytkownikami.
Szczegdtowy opis aplikacji Skype dla firm znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

http://www.microsoft.com/pl-pl/office365pl/skype-dla-firm.aspx

11.5 Kontakty

-‘ Kontakty to obszar, w ktérym sg przechowywane sg kontakty osobiste i w ktédrym
mozna przegladac ksigzki adresowe przygotowane dla potrzeb organizacji.

Keontakty
Szczegdtowa instrukcja obstugi modutu Kontakty znajduje sie na ptytce CD zatgczonej do ponizszej
instrukcji oraz na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Om%C3%B3wienie-kontakt%C3%B3w-5fe173cf-e620-4f62-
9bf6-da5041f651bf?ui=pl-PL&rs=pl-PL&ad=PL
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11.6 Yammer

P Yammer, czyli Portal Spoteczno$ciowy zostat omdwiony w punkcie 8 niniejszej
Sl instrukcji.

Yammer

Dodatkowe informacje znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Zapoznaj-si%C4%99-z-us%C5%82ug%C4%85-Yammer-
02ac514e-cf1d-4060-9cde-6038ca812ede?ui=pl-PL&rs=pl-PL&ad=PL

11.7 Aktualnosci
Publiczny kanat aktualnosci zapewnia dostep do aktualnych konwersacji miedzy
E wspotpracownikami oraz innych informacji o ich dziataniach. Widok Obserwowane
kanatu aktualnosci zawiera zazwyczaj elementy, uznawane za interesujace.
Aktualnosci Wyswietlane sg w nim gtéwnie wpisy utworzone przez obserwowane osoby oraz wpisy
dotyczace innej obserwowanej zawartosci, takiej jak znaczniki i dokumenty. Poza widokiem
Obserwowane czasami warto przejrze¢ widok Wszyscy — kanat aktualnosci dotyczacy catej
organizacji.

Szczegdtowy opis Aktualnosci znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Elementy-wy%C5%9Bwietlane-w-kanale-aktualno%C5%9Bci-
bd3d9268-0408-4ad4-bc51-2e4ec5406e16?ui=pl-PL&rs=pl-PL&ad=PL

11.8 OneDrive

Ustuga OneDrive to miejsce, w ktdrym mozna przechowywaé, synchronizowad
r“ i udostepnia¢ pliki robocze. W ramach ustugi Office 365 ustuga OneDrive pozwala

aktualizowaé i udostepniaé¢ pliki z dowolnego miejsca i wspdtpracowa¢ nad
OneDrive dokumentami pakietu Office z innymi osobami w tym samym czasie.

Szczegotowy opis OneDrive znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Co-to-jest-OneDrive-dla-Firm-187f90af-056f-47c0-9656-
ccOddca7fdc2?ui=pl-PL&rs=pl-PL&ad=PL

11.9 Witryny

H} Witryny to modut pozwalajgcy na przygotowanie i opublikowanie strony internetowe;j
i opublikowanie jej w Office 365.

Witryny

Szczegdtowy opis modutu Witryny znajduje sie na stronie firmy Microsoft, w dziale Witryna zespotu:

https://support.office.com/pl-pl/article/Rozpoczynanie-korzystania-z-witryny-zespo%C5%82u-
us%C5%82ugi-OneDrive-dla-Firm-i-kana%C5%82u-aktualno%C5%9Bci-w-celu-udost%C4%99pniania-
dokument%C3%B3w-i-pomys%C5%82%C3%B3w-abeace23-ffb2-4638-944¢-860a2484b4bb?ui=pl-
PL&rs=pl-PL&ad=PL
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11.10Zadania

Za pomocy folderu Zadania mozesz sledzi¢ czynnosci, ktdre musisz zrobic, ale ktérych

|| nie chcesz dodawac do kalendarza.

Zadania

Szczegdtowy opis modutu Zadania znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Om%C3%B3wienie-folderu-Zadania-89f8064f-2516-4036-
845c-a6953e166fe0?ui=pl-PL&rs=pl-PL&ad=PL

11.11 Delve

Aplikacja Delve utatwia odnajdywanie informacji, ktére mogg by¢ w danej chwili
najbardziej interesujgce, w obrebie ustugi Office 365. Nie trzeba pamietac tytutu
dokumentu ani lokalizacji, w ktérej jest przechowywany. Aplikacja Delve wyswietla
dokumenty niezaleznie od tego, gdzie sg one przechowywane w ustudze OneDrive dla
Firm lub w witrynach w ustudze Office 365.

Szczegbtowy opis aplikacji Delve znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-PL/article/Co-to-jest-aplikacja-Office-Delve-1315665a-c6af-4409-a28d-
49f8916878ca

11.12Video

Wideo w ustudze Office 365 to intranetowy portal sieci Web, w ktérym osoby z danej
E organizacji mogg ogtasza¢ i wyswietla¢ klipy wideo. Jest to ustuga strumieniowego

przesytania wideo dla organizacji, ktdra jest dostepna w ustudze SharePoint Online
Video w ramach ustugi Office 365. To doskonate miejsce do udostepniania klipéw wideo lub
nagran z zaje¢, spotkan, prezentacji i sesji szkoleniowych. W witrynie portalu Wideo w ustudze Office
365 jest wyswietlany obraz miniatury kazdego klipu wideo. Wystarczy wybra¢ miniature, aby
wyswietli¢ klip.

Szczegdtowy opis aplikacji Video znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Wprowadzenie-do-portalu-Wideo-w-us%C5%82udze-Office-
365-calccla9-ab615-46el-b6a3-40dbd99939a6?ui=pl-PL&rs=pl-PL&ad=PL

11.13 Word online

a Aplikacja Word online pozwala tworzyé, wyswietlac¢ i edytowa¢ w przeglagdarce sieci
Web dokumenty osobiste przechowywane w ustudze OneDrive.

Word Online

Szczegdtowy opis aplikacji Word online znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Podstawowe-zadania-w-aplikacji-Word-Online-ad0lecc3-
5624-47c0-8aba-b76ecebaebel
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11.14 Excel Online

E Aplikacja Excel Online pozwala tworzy¢, wyswietlaé i edytowacé w przeglagdarce sieci
Web skoroszyty przechowywane w ustudze OneDrive.

Excel Online

Szczegbtowy opis aplikacji Excel online znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Podstawowe-zadania-w-aplikacji-Excel-Online-Odcac23b-
8430-4289-87a5-f2c97bdb49e1l

11.15 PowerPoint online

g Za pomocg aplikacji PowerPoint Online mozna tworzy¢ prezentacje bezposrednio

w przegladarce internetowej. Sg one przechowywane w magazynie ustugi OneDrive
imozna je edytowad oraz udostepnia¢ online bez zadnego innego oprogramowania
lub innych instalacji.

PowerPoint

Online

Szczegbtowy opis aplikacji PowerPoint online znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Podstawowe-zadania-w-aplikacji-PowerPoint-Online-
Obd5e44c-bdcc-45fc-8f52-524f90e9413d

11.16 OneNote online

Aplikacja OneNote Online pozwala tworzy¢, otwiera¢, wyswietlaé, edytowag,
ma formatowad i udostepnia¢ w przegladarce sieci Web notesy programu OneNote
: przechowywane w ustudze OneDrive.

OneMote Online

Szczegotowy opis aplikacji OnNote online znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-pl/article/Podstawowe-zadania-w-aplikacji-OneNote-Online-
80b7e897-88df-49e7-8bfe-a3467a428da0

11.17 Sway

Sway to inteligentna aplikacja, ktéra utatwia gromadzenie i formatowanie pomystow
oraz przedstawianie ich na interakcyjnej kanwie opartej na sieci Web. Sway umozliwia
dodawanie obrazéw, tekstéw, dokumentéw lub innych zawartosci i prezentowanie ich
Sway w ciekawy sposdb.

Szczegdtowy opis aplikacji Sway znajduje sie na stronie firmy Microsoft:

https://support.office.com/pl-PL/article/Wprowadzenie-do-aplikacji-Sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-
424796714a8a
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11.18 Class Notebook

mg Class Notebook to aplikacja pozwalajgca na publikowanie zadan dla uczniéw oraz

monitorowanie ich rozwigzywania przez uczniow.

Class Notebook

Szczegdtowy opis aplikacji Class Notebook znajduje sie na stronie:

http://onenoteforteachers.com/en-

us/Guides/Collaborating%20in%20the%20classroom%20with%20the%200neNote%20Class%20Note

book%20Creator

12

Portal Wiedzy o Regionie (PWoR)

Portal Wiedzy o Regionie (PWoR) to modut KPPE petnigcy role informacyjno - edukacyjna,
dostarczajacy tresci edukacyjne o charakterze regionalnym, stuzgcy réwniez jako medium promocji
regionu. Portal umozliwia:

dostep dla anonimowych internautéw,

przeglagdanie regionalnych zasobéw edukacyjnych — bedacych podzbiorem zasobéw BZD bez
uwierzytelniania i autoryzacji uzytkownika,

prowadzenie zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem tablicy interaktywnej i zasobdw
regionalnych,

publikowanie artykutéw, aktualnosci, ogtoszen z mozliwoscia okreslenia wymaganych
uprawnien dostepu do tresci,

redagowanie tresci portalu nie powinno wymaga¢ fachowej wiedzy ani doswiadczenia
z dziedziny IT, podstawowym narzedziem redakcyjnym powinien by¢ edytor typu WYSIWYG,
wyszukiwanie zasobéw w oparciu o meta-dane, tre$¢ oraz podstawe programowa,
wyszukanie zasobéw podobnych do prezentowanego (typ, podstawa programowa, stowa
kluczowe),

ochrone zasobow przed nieuprawnionym uzyciem i rozpowszechnianiem,

automatyczne budowanie S$ciezek do zasobow (URL) w sposdb sprzyjajacy silnikom
indeksujgcym strony internetowe (GoogleBot itp.),

automatyczne oznaczanie stron zasobu i stron widoku szczegétdw zasobu znacznikami
wspierajgcymi indeksowanie Portalu.
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Zamawiajacy:
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Wykonawca:

Young
Digital
Planet

Young Digital Planet SA
a Sanoma Company
ul. tuzycka 3c, 81-537 Gdynia, Polska
tel. +48 58 768 22 22, fax. +48 58 768 22 11

e-mail: info@ydp.eu
strona www: http://www.ydp.eu

Dokumentacja powstata w ramach projektéw:
,e-Ustugi e-Organizacja - pakiet rozwigzan informatycznych dla jednostek organizacyjnych wojewodztwa kujawsko-pomorskiego”

i ,Realizacja systemu innowacyjnej edukacji w wojewddztwie kujawsko-pomorskim
poprzez zbudowanie systemu dystrybucji treSci edukacyjnych”
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